Znak: AG.1.272.2.28.2020 Zatgcznik nr 2 do Zapytania

Opis przedmiotu zamowienia

Dotyczy postepowania pn.: ,Przygotowanie i przeprowadzenie w przestrzeni wirtualnej 13 Gier

Fabularnych ,,To wtasnie Wolnos¢”.

Postanowienia ogoélne:

Przedmiotem Zamdwienia jest przygotowanie i przeprowadzenie w przestrzeni wirtualnej 13 Gier
Fabularnych ,,To witasnie WOLNOSC” dla mieszkancow kazdego z 13 powiatow wojewddztwa
Swietokrzyskiego.

Gry odbedg sie wedtug podanego roboczego harmonogramu. W szczegdlnych okolicznosciach
zaplanowane wydarzenie moze odby¢ sie w innym terminie niz zostato podane w harmonogramie,
jednak z zastrzezeniem, ze bedzie to okres do 18 grudnia 2020 roku. Roboczy harmonogram
przeprowadzenia Gier stanowi zatgcznik nr 1 do OPZ. Informacje o ostatecznym terminie
Zamawiajacy przekaze Wykonawcy 7 dni roboczych przed rozegraniem pierwszej z wirtualnych
Gier.

Kazda Gra bedzie sktadata sie z co najmniej 12 zadan. Zamawiajacy wymaga od Wykonawcy
przedstawienia projektu wszystkich 156 zadan najp6zniej na 3 dni robocze przed rozegraniem
pierwszej z wirtualnych Gier. Zebranie materiatow i opracowanie zadan do Gier lezy po stronie

Wykonawcy.
Wymagania stawiane zadaniom:
— zadania tematycznie powinny odnosi¢ sie do wydarzen z terenu danego powiatu,

— kazde z zadan musi by¢ unikatowe (bazowa¢ na innym mechanizmie), jednakze

dopuszcza sie by mechanizmy powielaty sie w przypadku réznych Gier,

— zadania majg nawigzywac¢ do tematu wojny polsko — bolszewickiej w 1920 roku — muszg
zosta¢c zweryfikowane pod katem merytorycznym oraz zaakceptowane przez

Zamawiajacego,

— zadania mogq mie¢ charakter zamkniety lub otwarty,

zadania musza by¢ kreatywne, angazujace uczestnikow, atrakcyjne i spdjne,
V. W kazdej z Gier muszg sie znalez¢ nastepujace zadania (min. 1 z kazdej kategorii)
wykorzystujace:
— ogolnodostepne szyfry, ze wskazaniem rodzaju wykorzystanego szyfru,

— tamigtowki logiczne,



VI.

VII.

VIIL.

Xl

XIl.

— kody QR lub kody NFC,

— nagrania Video przygotowane przez Wykonawce z przedstawicielem Zamawiajacego lub
osobg wskazang przez Zamawiajacego (przygotowanie scenariusza, peten montaz video,
audio, z ewentualnym gtosem lektora, jakos¢ minimum HD, animacje (intro i outro), belki
podpisowe, czas trwania 1 video: minimum 1 minuta) — spotkania z przedstawicielami
Zamawiajacego bedg odbywac sie w miejscu i czasie wskazanym przez Zamawiajgcego

(na terenie wojewddztwa Swietokrzyskiego),

— konieczno$¢ odnalezienia informacji w internecie,

inne zadania przygotowane przez \Wykonawce,

Wykonawca przygotuje zestaw stron internetowych dla kazdej z Gier, na ktorych wySwietlane bedg
zadania. Zadania bedq punktowane i bedg udostepnione uczestnikom w formie dedykowanych
stron internetowych. taczna liczba punktéw bedzie decydowata o pozycji w tabeli wynikdéw zgodnie

z Regulaminem Gry.

Jednag ze stron w ramach kazdego z zestawow bedzie strona zbierajgca poszczegolne odpowiedzi
uczestnikow, pozwalajgca na weryfikacje czasu zebrania odpowiedzi, imienia i nazwiska uczestnika
udzielajacego odpowiedzi itp.

Przewidziany czas potrzebny na rozwigzanie wszystkich zadan przez uczestnika wynosi
do 3 godzin. Czas na wykonanie zadan (od momentu udostepnienia zadan do chwili wytaczenia
przez serwer przyjmowania odpowiedzi) bedzie wynosit 8 godzin, pomigdzy godzing 10.00 a 18.00
w dniu wydarzenia. Na Wykonawcy spoczywa obowigzek zapewnienia dostepnosci Gier wtasnie
w tych godzinach (ani wcze$niej, ani pozniej).

Rekrutacja (zapisy do uczestnictwa) oraz przygotowanie Regulaminu Gry obejmujacego
wydarzenie lezy po stronie Wykonawcy. Regulamin Gry opracowywany przez Wykonawce bedzie
konsultowany z Zamawiajacym na kazdym etapie przygotowania. Regulamin powinien zosta¢
dostarczony w terminie maksymalnie 7 dni roboczych od dnia podpisania umowy. Po przekazaniu

uwag ze strony Zamawiajgcego Wykonawca ma 2 dni robocze na naniesienie poprawek.
W kazdej z Gier musi wzig¢ udziat minimum 50 os6b.

Wykonawca dostarczy Zamawiajacemu liste uczestnikow, ktorzy wzieli udziat w przedsiewzigciu,
z informacjg o ilosci uzyskanych punktow przez poszczegélne osoby nie pdzniej niz 7 dni
roboczych po zrealizowaniu wszystkich 13 Gier.

Uczestnik moze wzig¢ udziat tylko w jednej, dowolnie wybranej przez siebie Grze.



XIll.  Wykonawca przygotuje plan na sytuacje, w ktorej wiecej niz 5 najlepszych uczestnikow w ramach

jednej Gry uzyska te samg liczbe punktéw, po udzieleniu odpowiedzi na pytania.

Przeprowadzenie Gry
Wymagania techniczne:
Do przeprowadzenia Gry zostanie przygotowanych 13 zestawdw stron internetowych (dla kazdego
z powiatdw) o nastepujacych parametrach:
I Dedykowana szata graficzna stron zatwierdzona przez Zamawiajgcego min 7 dni roboczych

przed rozegraniem pierwszej z wirtualnych Gier,

1. Kazdy z zestawdw stron musi posiada¢ Regulamin Gry, wszelkie wymagane grafiki i logotypy

wskazane przez Zamawiajacego,

M. W terminie do 7 dni roboczych po zakoriczeniu Gier Wykonawca umiesci na zestawach stron

liste laureatow.

Zatacznik nr 1 do OPZ

HARMONOGRAM GIER 2020

DATA POWIAT
Pazdziernik - 18 Grudzien 2020 JEDRZEJOWSKI
Pazdziernik - 18 Grudzien 2020 PINCZOWSKI
Pazdziernik - 18 Grudzien 2020 WLOSZCZOWSKI
Pazdziernik - 18 Grudzien 2020 STASZOWSKI
Pazdziernik - 18 Grudzien 2020 KONECKI

Pazdziernik - 18 Grudzien 2020

STARACHOWICKI

Pazdziernik - 18 Grudzien 2020

SKARZYSKI
Pazdziernik - 18 Grudzien 2020 KAZIMIERSKI
Pazdziernik - 18 Grudzier 2020 BUSKI
Pazdziernik - 18 Grudzien 2020 KIELECKI

Pazdziernik - 18 Grudzien 2020

SANDOMIERSKI

Pazdziernik - 18 Grudzien 2020

OPATOWSKI

Pazdziernik - 18 Grudzien 2020

OSTROWIECKI




